
Mostra dida*ca per tu/e le età 

Tondo! 
 
Il concept del proge-o 
La vita stessa e le forme della quo1dianità, dal cibo agli ogge8 d’uso, dagli strumen1 alle macchine, 
nonché i primi prodo8 delle moderne tecnologie, sono lega1 alla figura del cerchio.  
Nella simbologia il cerchio indica il cielo, in arte la perfezione, nel mondo della tecnica le cose che 
funzionano e a cui è possibile imprimere, senza troppa fa1ca, un movimento; nel commercio ciò che 
ha valore. 
TuEavia da tempo è in aEo la tendenza a sos1tuire o sopprimere le forme circolari, una tendenza 
talora vincente, talaltra des1nata a scontrarsi con la forza vitale, il potere simbolico, la bellezza e la 
funzionalità delle forme circolari. Non è da oggi che gli orologi tondi sono sos1tui1 - mai del tuEo 
però - da display reEangolari, che si tenta di introdurre in cer1 ristoran1 il piaEo quadrato, che i 
suppor1 informa1ci e digitali abbandonano progressivamente la forma del disco, che il denaro-
moneta viene sos1tuito da tessere magne1che… Ma in questa loEa e nella resistenza del tondo 
s’insinua un senso per nulla scontato che un semplice inventario delle cose tonde (più o meno 
ragionato) può aiutare a scoprire, anche aEraverso la forma del gioco. (Valter Rosa) 
 
La proposta per le Scuole per l’a.s. 2024/25 
Nel rifleEere sull’idea di Valter Rosa, Conservatore del Museo Dio8, di dedicare una mostra 
all’affascinante tema del cerchio come cornice, forma della visione e contenuto - senza limi1 di 
tempo e di spazio - è scaturita la considerazione che il tema sia potenzialmente ricchissimo di spun1 
dida8ci per gli studen1 dei vari ordini scolas1ci e per questo abbiamo deciso di invitare i Docen1 a 
collaborare a8vamente alla costruzione della mostra stessa. 
Ai docen1 interessa1 chiediamo pertanto di sviluppare il tema con i loro alunni nel corso dell’anno 
scolas1co e di realizzare un prodoEo finale che dia conto del lavoro svolto. TuEe le discipline STEAM 
potranno essere coinvolte in proge8 di singole classi o da più classi dello stesso Is1tuto: per questo 
riteniamo che potrebbe u1lmente cos1tuirsi un piccolo gruppo di lavoro fra alcuni docen1 referen1 
delle Scuole aderen1 che funga da coordinamento per tu8 i colleghi partecipan1.  
Gli operatori del Museo saranno a loro volta a disposizione per coordinare le esigenze esposi1ve dei 
prodo8 finali e pervenire ad un alles1mento in grado di res1tuire al meglio il fruEo di un’esperienza 
colle8va. 
 
Modalità di adesione e scadenze 
Le richieste di adesione al progeEo dovranno pervenire al Museo Dio8 entro il 15 oEobre 2024 da 
parte dei singoli Is1tu1 Scolas1ci, indicando quante e quali classi intendono partecipare e uno o più 
docen1 referen1 per i successivi conta8 col Museo.  
I prodo8 finalizza1 alla mostra dovranno essere consegna1 al Museo Dio8 entro il 31 maggio 2025, 
correda1 da una breve relazione sul progeEo svolto e da ogni liberatoria che si rendesse 
eventualmente necessaria. 
La mostra finale sarà alles1ta presso il Museo Dio8 nel mese di seEembre 2025, in concomitanza 
con l’avvio del prossimo anno scolas1co. 
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