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Il concept del proge-o 
Come si costruisce una casa?  
Come cambiano le case nel tempo e nei vari paesi del mondo?  
Quando un luogo diventa casa?  
Come sono le case degli ar6s6?  
Come immagini le case del futuro? 
Queste sono solo alcune delle domande che ci possiamo porre quando affron6amo il tema della 
“casa”, intesa come spazio fisico, ma anche come luogo affe@vo, culturale e simbolico. 
La palafiCa, la domus romana, il castello, i graCacieli, igloo e yurte sono solo alcune delle 6pologie 
da indagare, senza dimen6care il modello della cascina 6pico del nostro territorio. E poi la casa nei 
giochi: dalla casa sull’albero alla casa delle bambole, dalla casa in maConcini componibili ai castelli 
di sabbia. Ma sarà anche l’occasione per rifleCere su chi una casa non ce l’ha o l’ha perduta, oppure 
sui materiali da costruzione e sulle loro proprietà, da quelli an6chi a quelli d’avanguardia. 
Tan6 spun6 possono venire dalla leCeratura, dall’arte, dalla musica e dalla fotografia, ma si potrà 
anche costruire un vero e proprio modello in scala.  
 
La proposta per le Scuole per l’a.s. 2026/27 
Nel rifleCere, come Museo, sulla nostra condizione di “casa d’ar6sta” in cui visse e operò il piCore 
Giuseppe Dio@ e – più in generale – sul tema della casa nella storia dell’arte, è scaturita la 
considerazione che il tema sia potenzialmente ricchissimo di spun6 dida@ci interdisciplinari per gli 
studen6 dei vari ordini scolas6ci. Per questo, in analogia a quanto faCo negli anni scorsi con i temi 
del Tondo e del Lupo, abbiamo deciso di invitare i Docen6 a collaborare a@vamente alla costruzione 
di una mostra. 
Ai Docen6 interessa6 chiediamo di sviluppare il tema con i loro alunni nel corso dell’anno scolas6co 
e di realizzare un prodoCo finale che dia conto del lavoro svolto. TuCe le discipline potranno essere 
coinvolte in proge@ di singole classi o di più classi dello stesso Is6tuto: per questo riteniamo che 
potrebbe u6lmente cos6tuirsi un piccolo gruppo di lavoro fra alcuni docen6 referen6 delle Scuole 
aderen6 che funga da coordinamento per tu@ i colleghi partecipan6. Gli operatori del Museo 
saranno a loro volta a disposizione per andare incontro alle esigenze esposi6ve dei prodo@ finali e 
pervenire ad un alles6mento in grado di res6tuire al meglio il fruCo di un’esperienza colle@va 
aCraverso elabora6 grafici, tridimensionali o testuali, video, dramma6zzazioni, ecc. 
 
Modalità di adesione e scadenze 
Le richieste di adesione al progeCo dovranno pervenire al Museo Dio@ entro il mese di oCobre 2026 
da parte dei singoli Is6tu6 Scolas6ci, indicando quante e quali classi intendono partecipare e uno o 
più docen6 referen6 per i successivi conta@ col Museo.  
I prodo@ finalizza6 alla mostra dovranno essere consegna6 al Museo Dio@ entro la fine del mese di 
maggio 2027 correda6 da una breve relazione (in formato editabile) sul progeCo svolto e da ogni 
liberatoria che si rendesse eventualmente necessaria ai fini dell’esposizione pubblica dei materiali. 
La mostra finale sarà alles6ta presso il Museo Dio@ nel mese di seCembre 2027, in concomitanza 
con l’avvio del prossimo anno scolas6co. 
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